Kemijarven osallistuva budjetointi 2027

Vastaaja:
Vastaus:
01.10.2026, 18.56 - 01.10.2026, 19.21

1. Idea tai aihe

EHDOTUS: Perinteikas tdman paivan markkinatapahtuma — Nuoret ja perheet takaisin Kemijarven markkinoille
Ehdotuksen kuvaus:

Kemijarven perinteiset kevatmarkkinat uudistetaan kunnioittaen vanhaa markkinaperinnettd, mutta tuomalla sen rinnalle
nykyaikaisia, erityisesti nuoria ja lapsiperheitd houkuttelevia elementteja.

Projektissa tuodaan markkina-alueelle moderni Gaming- ja elamysareena (Peliteltta) seka paivitetdan perinteiset
markkinahuvit (Helppo-Heikit, taikurit ja voimamiehet) tahan paivaan — digitaaliseksi, osallistavaksi ja viihdyttavaksi
kokonaisuudeksi. Téma luo vetovoimaisen kevattapahtuman, joka parantaa kemijérvelaisten nuorten ja perheiden arjen
vapaa-ajan tarjontaa seka houkuttelee matkailijoita.

Miten ehdotus edistaa "hyvaa ja sujuvaa arkea"?

* Nuorten viihtyvyys: Ehdotus luo nuorille heidan nakaéistaan, turvallista ja yhteisollisté tekemistéd omalla kotipaikkakunnalla.
* Yhdesséolo yli sukupolvirajojen: Tapahtuma tuo saman katon (ja teltan) alle nuoret, vanhemmat ja isovanhemmat. Vanhus
voi kokeilla retropeleja ja nuori testata perinteisia kasitoita.

« Paikallinen elinvoima: Sujuva arki syntyy myds siité, ettd omassa kaupungissa tapahtuu. Uudistettu tapahtuma tuo
piristysruiskeen paikallisille yrittdjille, yhdistyksille ja kylatoimijoille.

20 000 euron kertapanostuksella voidaan seké vuokrata laadukas eldamyskokonaisuus ensi kevaéksi ettéd ostaa kaupungille
pysyvaa kalustoa, jota nuorisopalvelut ja jarjestét voivat hyédyntaa arjessa ympari vuoden.

« Pelikoneiden, simulaattorien ja VR-laitteiden vuokraus + turnausjarjestelyt

 Pysyvan kaluston hankinta kaupungille/nuorisotoimelle

- Esiintyjat ja vetonaulat (Katutaikuri, Some-vaikuttaja/Tubettaja)

(Nuorison suosikkitubettaja vetamaan huutokauppaa/turnausta ja katutaikuri tekemaan temppuja yleisén joukkoon)

+ Voimailu- ja aktiviteettialueen rakentaminen

(Toiminnallinen haastealue nuorille ja perheille, leuanvetotelineet, kisapalkinnot ja ammattilaisnaytokset)

» Markkinointi, nuorten osallistaminen ja tyOpajat

(Palkataan markkinaviikonlopuksi paikallisia nuoria apukéasiksi ja tehdédén nuorten kanssa yhteistydssa
markkinointikampanja sosiaaliseen mediaan)

2. Kuka tai ketka olisivat idean tai aiheen kohteena (kohderyhma, asiakkaat, kayttajat)

Asukkaat, erityisesti lapset ja nuoriso, matkailijat

3. Toteutustapa ja kuka/ketka idean toteuttajina

Nuorisotoimi, avustava talkoovaki

4. Maararahatarve ja voiko tehda hankkeena

20000, voi mydskin kehittdd hankkeeksi

5. Onko kyseessa investointi (max 20 000 euroa)?

Kylla

6. Minka suuruinen olisi kokonaiskustannus?

Arvioi maérarahan tarve (eur) 20000



7. Miksi juuri tama idea/hanke tulisi valita toteutukseen

Markkinat ovat olleet Kemijarven merkittavin tapahtuma jo muinaisina aikoina. Niihin valmistauduttiin ja tuotteita kerattiin
myytaviksi ja suunniteltiin ostettaviksi. Ne olivat tdrkeimpié vuosittaiseen eldméankulkuun kuuluva asia. Tésséa
ehdotuksessa paivitetdan entisajan markkinat nykypaivaan. Markkinoita on kaivattu ja niiden hiipumista on surtu, joten
tilaus talle hankkeelle on olemassa.

8. Mitk&a ovat mielestési ideasi vaikuttavuus ja merkittdvyys kuntalaisille, kohderyhmille

Kuntalaiset, erityisesti nuoriso saadaan mukaan kehittdmaan merkittdvaa taphtumaa, joka voi nousta myds matkailulliseksi
vetonaulaksi.



